	№
	НАЗВАНИЕ ИГРЫ
	ЦЕЛЬ

	1.
	«Весёлые фигуры»
	Упражнять в счете до 10; закрепить названия геометрических фигур; учить делить фигуры на множества по определенным признакам.

	2.
	«Составь задачу по картинке»
	Учить составлять арифметические задачи по картинке; закреплять знания о частях задачи; совершенствовать умение выполнять арифметические действия в пределах 10, соотносить число с цифрой.

	3.
	«В стране геометрических фигур»
	Упражнять в счете в пределах 10; закрепить названия геометрических фигур; развивать воображение, логическое мышление.

	4.
	«Волшебный мир загадок»
	Развивать связную речь детей, внимание, логическое мышление; учить выделять главные признаки предметов.

	5.
	«Новый год у трёх медведей» (сказка)
	Развивать связную речь, память детей, умение эмоционально передавать содержание сказки.



