
Игра-ходилка «Путешествие к Луне». (соавтор Пименов Дмитрий) 

 

Каждый игрок выбирает фишку-ракету. Сколько выпало точек на кубике, 

столько игрок делает шагов вперёд. 

Если игрок попал на поле зелёного цвета, то он делает ещё четыре хода 

вперёд. 

Если игрок попал на поле красного цвета, то он делает два хода назад. 

Если ход выпал на инопланетянина, то надо из кармашка достать листок с 

изображением инопланетянина и показать животное, которое написано 

(изображено) на этом листочке. Другие игроки должны угадать. 

Победил тот, чья ракета первой доберётся до Луны. 

 

 


