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Карточка № 1 «Возьмем Мишку на 

прогулку» 
Цель: развивать предметно-игровые действия; 

формировать сопровождающую речь.  

Оборудование: медвежонок, санки, кроватка, 

стульчик, комплект одежды для медвежонка 

(брюки, валенки, пальто, шапка). 

Ход игры: 
Педагог сидит за столом перед детьми. Здесь 

же, на кукольном стульчике, лежит одежда 

мишки. Педагог, читая стихотворение, не 

спеша, одевает мишку. Последнее слово в 

каждой строчке досказывают дети. 

Я надену Мишке теплые ...штанишки. 

Теплые... штанишки я надену Мишке. 

Валенки-малышки я надену... Мишке. 

Так, так и вот так —валенки-малышки. 

Я надену... Мишке валенки-малышки, 

Я надену... Мишке красное... пальтишко, 

Красное ... пальтишко я надену... Мишке. 

А когда иду гулять, надо шапку надевать. 

Мишку мы возьмем...гулять, 

Будем в саночках ... катать! 

Педагог усаживает одетого мишку в 

игрушечные санки. Когда дети пойдут на 

прогулку, они возьмут его с собой. 

 

 



Карточка № 2 «ДЕНЬ РОЖДЕНИЯ» 

Цель. Развивать навыки действия с 

воображаемыми предметами, 

воспитывать доброжелательность и 

контактность в отношениях со сверстниками. 

Ход игры. 
С помощью считалки выбирается ребенок, 

который приглашает детей на «день рождения». 

Гости приходят по очереди и приносят 

воображаемые подарки. 

С помощью выразительных движений, 

условных игровых действий дети должны 

показать, что именно они решили дарить. 
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Карточка № 3 «Где мы были, мы не скажем, 

а что делали — покажем» 

Цель: поощрять попытки детей участвовать в 

коллективном разговоре, принимать совместные 

решения; развивать творческое воображение; 

побуждать детей к импровизации. 

Ход игры: 

С помощью считалки выбирается водящий. Он 

выходит из комнаты. Дети договариваются, что 

и как будут изображать. Водящий возвращается 

и спрашивает: 

«Где вы были, мальчики и девочки? 

Что вы делали?» 

Дети отвечают: «Где мы были, мы не скажем, 

а что делали — покажем». 

Дети показывают действия, которые придумали. 

В процессе игры воспитатель вначале советует, 

что и как можно изобразить. Когда дети 

освоятся, он только подсказывает, что 

изобразить, а как это сделать, они решают сами. 

 

 



Карточка № 4 «Игра с пальчиками» 

Цель: приобщать детей к театрализованной 

деятельности; учить их сочетать слова с 

движениями. 

Оборудование: куклы пальчикового театра. 

Ход игры: 

Ребенку надеваются на пальцы головки 

мальчиков и девочек. Воспитатель берет руку 

ребенка и играет с его пальчиками, 

приговаривая: 

Пальчик-мальчик, 

Где ты был? 

С этим братцем в лес ходил, 

С этим братцем кашу ел, 

С этим братцем песню пел. 

Этот пальчик — дедка, 

Этот пальчик — бабка, 

Этот пальчик — папенька, 

Этот пальчик — маменька, 

Этот — наш малыш, 

 Зовут его ... (называет имя ребенка).  

 



Карточка № 5 «ПРЕВРАЩЕНИЕ 

ПРЕДМЕТА» 
Цель. Развивать чувство веры и правды, 

смелость, сообразительность, воображение и 

фантазию. 

Ход игры. 
Предмет кладется на стул в центре круга или 

передается по кругу от одного ребенка к 

другому. Каждый должен действовать с 

предметом по-своему, оправдывая его новое 

предназначение, чтобы была понятна суть 

превращения. Варианты превращения разных 

предметов: 

а) карандаш или палочка — ключ, отвертка, 

вилка, ложка, шприц, градусник, зубная щетка, 

кисточка для рисования, дудочка, расческа и 

т.д.; 

б) маленький мячик — яблоко, ракушка, 

снежок, картошка, камень, ежик, колобок, 

цыпленок и т.д.; 

в) записная книжка — зеркальце, фонарик, 

мыло, шоколадка, обувная щетка, игра. 

Можно превращать стул или деревянный куб, 

тогда дети должны оправдывать условное 

название предмета. 

Например, большой деревянный куб может 

быть превращен в королевский трон, клумбу, 

памятник, костер и т.д. 

 



Карточка № 6 «КОРОЛЬ (вариант народной 

игры)» 
Цель. Развивать действия с воображаемыми 

предметами, умение действовать согласованно. 

Ход игры. 
Выбирается с помощью считалки на роль 

короля ребенок. Остальные дети — работники 

распределяются на несколько групп (3 — 4) и 

договариваются, что они будут делать, на какую 

работу наниматься. Затем они группами 

подходят к королю. 

Работники.        Здравствуй, король! 

Король.        Здравствуйте! 

Работники.        Нужны вам работники? 

Король.        А что вы умеете делать? 

Работники.        А ты отгадай! 

Дети, действуя с воображаемыми 

предметами, демонстрируют различные 

профессии: готовят еду, стирают белье, шьют 

одежду, вышивают, поливают растения и т.п. 

Король должен отгадать профессию 

работников. Если он сделает это правильно, то 

догоняет убегающих детей. Первый пойманный 

ребенок становится королем. Со временем игру 

можно усложнить введением новых персонажей 

(королева, министр, принцесса и т.п.), а также 

придумать характеры действующих лиц (король 

— жадный, веселый, злой; королева — добрая, 

сварливая, легкомысленная). 



 


